
 

PREBENJAMINES 

POLIDEPORTIVO MUNCIPAL DE LERMA ( PISTA 1 ) 

2 Grupos 

( Grupo A: 3 equipos/ Grupo B: 3 equipos ) 

GRUPO A: PREBENJAMINES (CAMPO 1) 

EQUIPOS : 

1.- C.P. FERNÁN GONZÁLEZ A ( SALAS DE LOS INFANTES ) 

2.- C.R.A. DIEGO MARÍN ( PEÑARANDA DE DUERO ) 

3.- C.P. PONS SOROLLA 1 ( LERMA ) 

 

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

1 10:30 – 10:48 C.P. FERNÁN GONZÁLEZ A C.R.A. DIEGO MARÍN 

3 11:10 – 11:28 C.P. PONS SOROLLA 1 C.P. FERNÁN GONZÁLEZ A 

5 11:50 – 12:08 C.R.A. DIEGO MARÍN C.P. PONS SOROLLA 1 

 

 GRUPO B: PREBENJAMINES ( CAMPO 1 ) 

EQUIPOS : 

1.- C.P. FERNÁN GONZÁLEZ B ( SALAS DE LOS INFANTES ) 

2.- RIBERA DEL DUERO   

3.- C.P. PONS SOROLLA 2 ( LERMA ) 

    

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

2 10:50 – 11:08 C.P. FERNÁN GONZÁLEZ B RIBERA DEL DUERO 

4 11:30 – 11:48 C.P. PONS SOROLLA 2 C.P. FERNÁN GONZÁLEZ B 

6 12:10 – 12:28 RIBERA DEL DUERO C.P. PONS SOROLLA 2 

 

FASE FINAL PREBENJAMINES ( CAMPO 1 ) 

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

7 12:30 – 11:48  TERCERO GRUPO A TERCERO GRUPO B 

8 12:50 – 13:08  SEGUNDO GRUPO A SEGUNDO GRUPO B 

9 13:10 – 13:28  PRIMERO GRUPO A PRIMERO GRUPO B 

 

 

 

 

 

 



 

BENJAMINES 

POLIDEPORTIVO MUNCIPAL DE LERMA ( PISTA 2 ) 

2 Grupos 

( Grupo A: 4 equipos/ Grupo B: 3 equipos ) 
 

GRUPO A: BENJAMINES (CAMPO 2) 

EQUIPOS : 

1.- C.P. FERNÁN GONZÁLEZ ( SALAS DE LOS INFANTES ) 

2.- C.P. PONS SOROLLA 1 ( LERMA ) 

3.- C.R.A. DIEGO MARÍN ( PEÑARANDA DE DUERO ) 

4.- C.P. ALEJANDRO RODRÍGUEZ DE VALCÁRCEL ( COVARRUBIAS ) 

 

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

1 10:30 – 10:45 C.P. FERNÁN GONZÁLEZ  C.P. PONS SOROLLA 1 

3 11:00 – 11:15 C.R.A.DIEGO MARÍN C.P. ALEJANDO R.VALCARCEL 

5 11:30 – 11:45 C.P. FERNÁN GONZÁLEZ C.R.A.DIEGO MARÍN 

7 12:00 – 12:15 C.P. PONS SOROLLA 1 C.P. ALEJANDO R.VALCARCEL 

8 12:15 – 12:30 C.P. ALEJANDRO R. VALCARCEL C.P. FERNÁN GONZÁLEZ 

9 12:30 – 12:45 C.R.A. DIEGO MARÍN C.P.PONS SOROLLA 1 

 

 GRUPO B: BENJAMINES ( CAMPO 2 ) 

EQUIPOS : 

1.- C.P. VIRGEN DE ESCUDEROS ( STA. MARÍA DEL CAMPO ) 

2.- C.P. PONS SOROLLA 2 ( LERMA )  

3.- RIBERA DEL DUERO 

    

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

2 10:45 – 11:00 C.P. PONS SOROLLA 2 RIBERA DEL DUERO 

4 11:15 – 11:30 C.P. VIRGEN DE ESCUDEROS RIBERA DEL DUERO 

6 11:45 – 12:00 C.P. PONS SOROLLA 2 C.P. VIRGEN DE ESCUDEROS 

FASE FINAL BENJAMINES ( CAMPO 2 ) 

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

10 12:45 – 13:00 TERCERO GRUPO A TERCERO GRUPO B 

11 13:00 – 13:15 SEGUNDO GRUPO A SEGUNDO GRUPO B 

12 13:15 – 13:30 PRIMERO GRUPO A PRIMERO GRUPO B 



 

 

ALEVINES 

GIMNASIO I.E.S. VALLE DEL ARLANZA  

LERMA 

2 Grupos 

( Grupo A: 3 equipos/ Grupo B: 3 equipos ) 

GRUPO A: ALEVINES 

EQUIPOS : 

1.- C.R.A. DIEGO MARÍN ( PEÑARANDA DE DUERO ) 

2.- C.P. PONS SOROLLA 1 

3.- C.P. PONS SOROLLA 3 

 

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

1 10:30 – 10:48 C.R.A. DIEGO MARÍN C.P. PONS SOROLLA 1 

3 11:10 – 11:28 C.P. PONS SOROLLA 3 C.R.A. DIEGO MARÍN 

5 11:50 – 12:08 C.P. PONS SOROLLA 1 C.P. PONS SOROLLA 3 

 

 GRUPO B: ALEVINES 

EQUIPOS : 

1.- RIBERA DEL DUERO 

2.- C.P. PONS SOROLLA 2   

3.- C.P. MAXIMINO SAN MIGUEL ( GUMIEL DE IZÁN ) 

    

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

2 10:50 – 11:08 RIBERA DEL DUERO C.P.PONS SOROLLA 2 

4 11:30 – 11:48 C.P. MAXIMINO SAN MIGUEL RIBERA DEL DUERO 

6 12:10 – 12:28 C.P. PONS SOROLLA 2 C.P.MAXIMINO SAN MIGUEL 

 

FASE FINAL ALEVINES 

NºPARTIDO HORA EQUIPO A EQUIPO B 

7 12:30 – 11:48  TERCERO GRUPO A TERCERO GRUPO B 

8 12:50 – 13:08  SEGUNDO GRUPO A SEGUNDO GRUPO B 

9 13:10 – 13:28  PRIMERO GRUPO A PRIMERO GRUPO B 

 

 



 

PREBENJAMÍN 

SISTEMA DE COMPETICIÓN 

- Los partidos se desarrollarán en el polideportivo municipal de Lerma ( PISTA 1 ) 

- Dos grupos  de 3 equipos donde jugarán la primera fase entre cada grupo. 

- Se jugará una fase final; terceros contra terceros, segundos contra segundos y primeros contra 
primeros 

- La duración de partidos es de 18 minutos con 2 min entre partido y partido.  

- En los partidos habrá 4 jugadores en campo y un portero. 

- Todos los inscritos en el acta deberán jugar de lo contrario se dará el partido como perdido. 

- Se jugarán con las normas de mini balonmano adaptadas. Defensa individual.  

- Los balones de juego serán los de categoría prebenjamín (verdes). 
 
PUNTUACIÓN 

- La puntuación es la siguiente:  3 puntos p. ganado, 1 puntos p. empatado y 0 punto p. perdido. En el 
caso de empate se decidirá por: enfrentamiento directo, diferencia de goles y goles a favor, por ese 
orden. 

 

BENJAMÍN 

SISTEMA DE COMPETICIÓN 

- Los partidos se desarrollarán en el polideportivo municipal de Lerma ( PISTA 2 ) 

- Dos grupos uno de 3 equipos y otro de 4 equipos, donde jugarán una primera fase entre cada grupo. 

- Se jugará una fase final; terceros contra terceros, segundos contra segundos y primeros contra 
primeros. Jugándose también el 4º de un grupo contra el 3º del otro. 

- La duración de los partidos es de 14 minutos con 1 minuto de descanso entre partidos, a pesar de 
que los tiempos de los partidos están programados para que duren de 15 en 15 minutos por cuadrar 
mejor el tiempo 

- En los partidos habrá 4 jugadores en campo y un portero. 

- Todos los inscritos en el acta deberán jugar de lo contrario se dará el partido como perdido. 

- Se jugarán con las normas de mini balonmano. Las defensas serán abiertas o individuales. 

- Los balones de juego serán los de categoría  prebenjamín (verde). 
 
PUNTUACIÓN 

- La puntuación es la siguiente: 3 puntos p. ganado, 1 puntos p. empatado y 0 punto p. perdido. En el 
caso de empate se decidirá por: enfrentamiento directo, diferencia de goles y goles a favor, por ese 
orden. 

 

ALEVÍN 

SISTEMA DE COMPETICIÓN 

- Los partidos se desarrollarán en el gimnasio del I.E.S. VALLE DEL ARLANZA ubicado junto al 
Polideportivo Municipal de Lerma. 

- Dos grupos  de 3 equipos donde jugarán la primera fase entre cada grupo. 

- Se jugará una fase final; terceros contra terceros, segundos contra segundos y primeros contra 
primeros 

- La duración de partidos es de 18 min. con 2 min entre partido y partido. 

- En los partidos habrá 6 jugadores en campo y un portero. 

- Todos los inscritos en el acta deberán jugar de lo contrario se dará el partido como perdido. 

- Se jugarán con las normas de balonmano de Juegos Escolares, con defensas abiertas nunca 6-0. 

- Los balones de juego serán los de categoría  alevín (amarillo). 
 
PUNTUACIÓN 

- La puntuación es la siguiente: 3 puntos p. ganado, 1 puntos p. empatado y 0 punto p. perdido. En el 
caso de empate se decidirá por: enfrentamiento directo, diferencia de goles y goles a favor, por ese 
orden. 


