GUIA PARA INSCRIPCION DE JUGADORES: COMO FORMALIZAR LA INSCRIPCION DE
JUGADORES A TRAVES DE LA WEB (www.idj.burgos.es) PARA LA SIGUIENTE EDICION DEL TROFEO
DE FUTBOL DE LA EXCMA. DIPUTACION PROVINCIAL DE BURGOS.

Se deberdn seguir los siguientes pasos:

2.- Acceder a la WEB del IDJ "www.idj.burgos.es" y pinchar en el botén "INSCRIPCIONES ON LINE", que se
encuentra a la derecha:

Instituto Provincial
:__’ para el Deporte g bl

y Juventud

Institucién D] = Deportes Juventud ~  Servicios Galerias de imagenes

RECOMENDAMOS:
XXXVIl TROFEO DE FUTBOL
DIPUTACION Di: BURGOS

22.-Se nos presenta la siguiente pantalla, donde deberemos introducir, sin espacios, nuestro CODIGO DE CLUB
(en el espacio "Cod./DN!") y nuestra CONTRASENA (en el espacio "Pass:"):

== - TS

Cod/ONI| ¥

Online




2.-Si los hemos introducido correctamente (para este ejemplo hemos usado las claves de Adrada de Haza) nos situara en

la pantalla siguiente, en la que vemos un menu en color naranja (al que puede acceder cualquier visitante
de la pagina) y un menu en color verde (con informacién y tareas exclusivas para nuestro equipo):

TO PR
! EL DEPORTE

Y JUVENTUD

3

)

ADRADA DE AZA

“MIS INSCRIPCIONES

r favor, introduzca su email y le enviaremos un enlace para gue pueda acceder a gestionar sus inscripciones
Email:

Consultar

Admitido: Su plaza ha sido concedida.

-Reserva: Su plaza no ha sido concecida, pero estd en la lista de reservas.
-Solicitado: Hemos recibido su solicitud pero ain no hemos asignado las plazas

-Pagar: Pague su plaza con tarjeta de crédito
-Recibo: Se emite un recibo que usted debe llevar al banco.

“EVENTOS DEPORTIVOS -Baja: Dar de baja su inscripcién en la actividad

]

.-Pincharemos, dentro del menu de color verde, en COM
nos presentara la siguiente pantalla:

ET. EQUIPOS vy a continuacidon en MIS EQUIPOS y

Crear Equipo
Competicion Acciones
Inscribir Equipo
Ver Jugadores
- Editar Equipo
MIS CONSULTAS
“COMPET. EQUIPOS

Mis Jugadares

Mis Egquipos

“EVENTOS DEPORTIVOS



9 -En esta pantalla deberemos pulsar el Botén VER JUGADORES y nos presenta el listado de jugadores que
estuvieron inscritos con el equipo en el anterior Trofeo con un aspa de color rojo a la izquierda de cada uno de
ellos.

(A los Equipos nuevos no les aparecerdn jugadores y deberdn usar los botones CREAR JUGADOR o ANADIR
JUGADOR)

Equipa: ADRATA DE HAZA
Deporte FUTBOL
Cotegorio: ATEGEALA ABSOLUTA

Competician: XXXV TROFED FUTBOL 1* FASE(E-1) UNICA
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2.- Usaremos el botdn EDITAR JUGADOR para actualizar, corregir y/o modificar los datos de cada uno de
los jugadores que van a continuar en el equipo. Existen campos marcados con * que son obligatorios de
cumplimentar. (El nimero de dorsal es obligatorio).

Seria muy interesante, en la medida de lo posible, que se incluyera, escaneada, una foto reciente de cada
jugador usando el boton SUBIR IMAGEN.

2.- Usaremos el botdn BORRAR JUGADOR para eliminar a aquellos jugadores que no van continuar en el
equipo.



2.- Siempre que no hayamos superado el limite de 25 jugadores, usaremos el botén CREAR JUGADOR
para dar de alta en nuestro equipo un NUEVO jugador, que no haya figurado en ningin equipo en la
edicién anterior del trofeo.

Nos aparecera la siguiente pantalla con un formulario que debemos cumplimentar en su totalidad:

“Nombre:

*apellidos:

o i) v

"Fec Nae! Sdmmiyyyy
MIS CONSULTAS
COMPLT. LQUIPUS *Sera: Hombee v
Miz Euinos “Carge: JUGADCR v

EVENTOE DEPORTIVOE “Localidad Empadransdo:

Fravincia BURGOS )
Municipio: BURGOS v
Localidad: BURGOS v
Domicdio; CALLE ]

s

Teléfana:

Havils

Mailz

l Para la emisid
e i

deben e
| o s 300
puntos por puigada (ppp) pars una calidad dptema al & hora de imprimir. S

! recoméenda que la foto tenga un tamafo inferior & § megapixel

el carnet del jugader es
b foto del jugador p
del

[Sitir

92.- Siempre que no hayamos superado el limite de 25 jugadores, usaremos el botén ANADIR JUGADOR
para dar de alta en nuestro equipo un NUEVO jugador. Nos aparecera la siguiente pantalla en la que nos
proponen DOS opciones de busqueda:

ADRADA DE AZA

MIS CONSULTAS

COMPET. EQUIPOS
Mis Jugadores

Mis Equipos

Mis Competiciones
Mis Competiciones2
Mis Partidos
Inscribir Equipo

EVENTOS DEPORTIVOS

Mis Equipos

Equipo: ADRADA DE HAZA
Deporte: FUTBOL
Categoria: CATEGORIA ABSOLUTA

Competicién: XXXVII TROFEQ FUTBOL 13 FASE(B-1) UNICA

|
| Para afiadir a un jugador al equipo, puede BUSCAR entre los jugadores asociados a su CLUB (jugadores de otros equipos, jugadores de
otras temporadas,....) o puede usar el botdn CREAR JUGADOR de la panatalla anterior.

Nombre: Apellidos: Ao

Buscar en mis usuarios |

Para afiadir a un jugador al equipo, puede BUSCAR en |a base de datos general de usuarios. Debe conocerse el nombre, los apellidos v
la fecha de nacimiento (los tres sen campos obligatorios)de |z persona que se estd buscando.

Nombre: Apellidos: F.Nac:
Buscar en escuslas |
Codigo Apellidos Nombre Cargo Dorsal  Acciones
Jugador ¥ L& Anadir |



La primera opcidn nos permite localizar en la base de datos de nuestro Club, jugadores que no hayan
estado inscritos en nuestro equipo en la edicién anterior del Trofeo (tecleando su nombre, apellidos, y
pulsando el botdn “buscar en mis usuarios”).

La segunda opcién nos permite localizar en la base general de datos(tecleando su nombre, apellidos y
fecha de nacimiento) jugadores que queramos dar de alta en nuestro equipo y que hayan estado inscritos
con otro equipo en la edicion anterior del Trofeo (tecleando obligatoriamente su nombre, apellidos, fecha
de nacimiento y pulsando el botén “buscar en escuelas”).

Si la busqueda da resultado, apareceran los datos del Jugador y podremos incorporarlo a nuestro equipo
pulsando el botén ANADIR. Posteriormente deberemos editar el jugador afiadido para actualizar sus datos
(ver punto 59.).

102.-ES OBLIGATORIO INCORPORAR UNA FOTO, reciente y de tamaio carnet, de cada jugador (para ello
deberéis escanear las fotos, crear un archivo con todas y cada una de ellas en vuestro escritorio y, usando
el botén SUBIR IMAGEN, recuperarlas al editar y completar los datos de vuestros jugadores)

112.Terminadas todas las acciones de EDITAR, BORRAR, CREAR o ANADIR jugadores, comprobaremos que
todos aparecen en nuestra relacién y a continuacién pulsaremos el botén ANADIR INSCRIPCION (que
aparece al final de la relacién de jugadores) para que todas estas acciones se graben correctAmente.
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122.-Nos presentara la siguiente pantalla en la que apareceran relacionados nuestros jugadores. Deberemos
ELEGIR a todos ellos(pinchando en la casilla que aparece a la izquierda de cada uno) y a continuacion
pulsar & boton ACTUALIZAR INSCRIPCION (que aparece al final de la relacidn):

Actualizar Enserigeien

Compatijon

Division

Grupo

N° Mixime Ye jugaderes it 2,5
W® Minime gy jugadores

Inscritos actu)imante

Equipo & Actuazar

Elija a sus jugado\es

Elegir

EVENTOS DEPORTIVOS

i

Taxifa NSCRIPCION JUGADORES

G0

Imperte

B Ingresn an bancs (Se el ated deba Bevar al Dance

Actugizar |rscripcion

132.-Para comprobar que la inscripcidon de nuestros jugadores la hemos realizado correctamente volveremos a
pulsar el Botén VER JUGADORES y observaremos que en el listado de jugadores el aspa de color rojo que
aparecia anteriormente (a la izquierda de cada uno de ellos), s& ha transformado en un simbolo de “cheq” de color
verde

Equipa:

Daporte:

ORTIVOS

152.-Para completar la inscripcion de jugadores deberemos realizar el pago del importe correspondiente y
presentar, en las oficinas del IDJ, el justificante de pago junto al resto de documentacion exigida en la
Base de Competicidon 32 (bases que pueden ser consultadas en la web).



