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Castilla y Leon INSTITUTO PARA EL DEPORTE Y JUVENTUD

NORMATIVA BALONCESTO
JUEGOS ESCOLARES. FASE PROVINCIAL 2024-2025

ORGANIZACION: Comision provincial de los Juegos escolares de Burgos.

ARBITRAJES: A cargo de la Delegaciéon Burgalesa de baloncesto de Burgos.

FECHA DE CELEBRACION: ver anexo IV

Categoria infantil: 5 de abril y 26 de abiril.
Resto de categorias: 10 de mayo y 17 de mayo.

LUGAR DE CELEBRACION:
Ver calendario de competicion.

SISTEMA DE COMPETICION: en funcion del nimero de equipos inscritos en cada
categoria. Podré ser liguilla, eliminatoria o sistema mixto.

En el caso de formato liga (a una vuelta), se establece los siguientes criterios:

e Puntos por partido ganado = 2 puntos.
e Puntos por partido perdido = 1 puntos.

e Orden de clasificacion:

a) Por el total de puntos obtenidos.

b) En caso de empate entre dos equipos: Se tendrd en cuenta la
mayor diferencia de tantos a favor y en contra en los partidos
jugados entre ellos.

¢) En caso de empate entre mas de dos equipos: Se tendra en cuenta, por
orden, lo siguiente:

1. Mayor diferencia de tantos a favor y en contra en la suma de todos
los partidos jugados.

2. Mayor nimero de tantos a favor en la suma de todos los partidos
jugados.

3. Mayor diferencia de tantos a favor y en contra en los partidos
jugados entre ellos.

4. Mayor numero de tantos a favor en los partidos jugados entre ellos.
Incomparecencia:

En caso de incomparecencia, se dara el partido por perdido.
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NORMATIVA APLICABLE:
- Orden CYT/644/2024, de 25 de Junio.

- Normativa General de la Fase Provincial.
- Por la presente normativa especifica de baloncesto.

- Y enlo no dispuesto, por el Reglamento FEB.

INFORMACION Y SEGUIMIENTO DE LA COMPETICION:

En la pagina web del Instituto Provincial para el Deporte y la Juventud: Fase Provincial
2024-2025 | Instituto para el Deporte y Juventud :: Excma. Diputacion Provincial de Burgos

FECHAS: Ver anexo V.

LUGAR DE CELEBRACION:
Por determinar

ACREDITACION:

Acreditacién partidos: ver norma 8¢

Personarse quince minutos antes del inicio del Partido. Los entrenadores
deberdn presentar la documentacién de los jugadores del equipo, para la
confeccion del acta.

COMPOSICION EQUIPO: ver norma 7 de la convocatoria general.

Composicidn numérica:

Baloncesto
Categoria: Min Max
Alevin 8 14
Infantil 8 12
Cadete y juvenil 5 14

En caso de que un equipo se presente con menos jugadores de los minimos, se dard
por perdido el Partido pero se debe jugar. Aunque se concederd Partido Ganado al
equipo que se presentd con el nimero minimo con independencia del resultado.

En la categoria alevin, los equipos femeninos son exclusivamente formados por chicas

y los equipos masculinos pueden estar formados por chicos y chicas de la categoria
alevin.
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En el resto de categorias (infantil, cadete y juvenil), se aplicara lo recogido en la
Normativa General (ver norma 59).

NORMAS TECNICAS:

Todos los jugadores jugaran, como minimo, un cuarto.
Un jugador, como maximo, puede jugar tres periodos.
Un jugador puede jugar los tres ultimos periodos.

En el 4° periodo se pueden hacer cambios.

INTERVALOS DE JUEGO:

La duracidn de los partidos:

Alevin e infantil: 4 cuartos de 10 minutos.

Los dos ultimos minutos del Partido o 42 periodo a reloj parado.

Cadete vy juvenil: 4 cuartos de 10 minutos.

Los tres ultimos minutos del Partido o 42 periodo a reloj parado.

La prérroga sera de 3 minutos a reloj corrido y no habra tiempos muertos.

Se parard el crondmetro en caso de: Iesién_ o 52 personal.

Descansos:

Entre el 12 y 22 periodo : 2 minutos
Entre el 22 y 32 periodo: 5 minutos
Entre el 32 y 49 periodo: 2 minutos.

Entre el 42y las prdrrogas o entre prorrogas: 2 minutos.

Tiempos muertos: para todas las categorias.

Un tiempo muerto en cada uno de los 3 primeros cuartos y dos tiempos muertos en el
ultimo cuarto.

Los tiempos muertos son a reloj corrido salvo en el Ultimo minuto de los 3 primeros

Diputacién Provincial de Burgos. Instituto Provincial para el Deporte y la Juventud.

Pagina3 de6



Ed @ D Ao b: Ayuntamiento AYUNTAMIENTO DE 4ok AvunTAMIENTO DE .'re
EB Junta de DE BURGOS "5 @ de Burgos ﬁ MIRANDA DE EBRO m ARANDA DE DUERO 3 FBa‘gyIEcos

Castilla y Leén INSTITUTO PARA EL DEPORTE Y JUVENTUD age

periodos y en los tres ultimos minutos del ultimo periodo que serd a reloj parado.

Ejemplo: Un entrenador que pide tiempo muerto a los 330" dltimos del cuarto
periodo o ultimo periodo, los primeros 30 segundos se realizaran a reloj corrido y los
30 segundos siguientes a reloj parado.

El tiempo muerto tiene una duracion de 1 minuto. A los 50 segundos se avisara a los
equipos para su incorporaciéon al juego, debiendo estar antes de que se cumpla el
minuto en disposicion de reiniciar el juego.

Los tiempos muertos no utilizados no podrdan trasladarse a la siguiente mitad o periodo
extra.

Defensa:

o Alevin e infantil: NO defensa zonal.

—

o Cadete yjuvenil: Sl defensa zonal.

DIFERENCIA DE CINCUENTA 50 PUNTOS:

Si durante la disputa de un encuentro, un equipo supera en el marcador a su rival
por una diferencia de 50 puntos, el partido seguird, pero el resultado es el recogido
en ese momento por el acta oficial.

e El tiempo de juego serd a reloj corrido durante lo que quede de partido. En
el acta, NO se reflejaran mas puntos, el partido se da por finalizado con
el marcador que alcanzd/superd la diferencia de cincuenta 50 puntos.

e En el acta, SI seguird reflejdandose todo tipo de faltas, , tiempos muertos,
entradas, como de un partido normal se tratase, de manera que si un
jugador comete su quinta falta debe ser expulsado y no puede volver a jugar.

ARBITROS Y SAQUES

Procuraran agilizar el juego y actuar con rapidez cuando sefalen las faltas, norma
alternancia de balén y los tiros libres. Para evitar pérdidas de tiempo de juego, los
arbitros no tocaran el baldn para el saque de banda ni en pista trasera ni delantera
después de violaciones ni fueras. Unicamente lo haran en faltas, tiempos muertos
y sustitucién. El jugador realizara el saque desde el lugar mas cercano al que se
cometié la infraccion o donde el arbitro detuvo el juego, excepto directamente
detras del tablero.

No siendo necesario que lo toque tras cualquier violacién, salvo que no se saque del
lugar adecuado, siendo en este caso el arbitro quien corrija tal circunstancia. Si se
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diera esta situacion se obligard a sacar desde el lugar adecuando entregandose el
balén al jugador en este caso por parte del Arbitro.

ZONA DE TRES PUNTOS

Se seguira el criterio del reglamento FEB. Para todas las categorias incluso para
alevin, que ademas se detallan a continuacion.

Cualquier tiro realizado por detrds de las lineas del rectdangulo que forman: la linea
de tiro libre, la prolongacion de la misma a cuatro 4 metros a cada lado desde el

centro del mismo, y la unién con la linea de fondo, se considera triple y valdra tres 3
puntos.
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UNICAMENTE TENDRAN VALIDEZ LAS CANASTAS DE TRES PUNTOS SI LA LINEA QUE
DELIMITA LA ZONA DE TRES 3 PUNTOS ESTA PINTADA EN EL SUELO DEL TERRENO
DE JUEGO.

SEMICIRCULO DE NO CARGA

No se aplicard la regla del semicirculo de no carga en alevin, no siendo obligatorio
tener pintado sobre el terreno la linea correspondiente.

24 SEGUNDOS Y PASIVIDAD
No se aplicard la regla de 24 segundos de posesion.

El arbitro podrd pitar pasividad cuando ve que un equipo no intenta atacar y lo
Unico que hace es dejar que pase el tiempo
BALON DE JUEGO:

Para categoria alevin sera de tamafio B5.

Para el resto de categorias (infantil, cadete y juvenil) femeninas sera de tamanio
B6, y masculinas sera de tamafo B7.

Los equipos llevaran sus propios balones para el calentamiento. Previo al inicio del
partido cada equipo presentara un balén al equipo arbitral, el cual decidira con cual
se juega, quedando el otro de reserva.
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Fecha de la ultima modificacion: 28/03/2025
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